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原力数字科技 2026 届秋招
一、企业简介

江苏原力数字科技股份有限公司以3D数字信息技术和3D数字内
容生产能力为核心，为全球众多客户提供高品质的 3D 数字内容制作
服务，并不断拓展 3D 数字技术在金融、科技、教育、医疗等其他行
业的应用。现已成长为拥有 2200 余位员工、143 项软件著作权、19
项发明专利、5 项外观专利，拥有成熟的工业化 3D 数字内容制作流
程和技术核心竞争力的高新技术企业、国家级专精特新“小巨人”企
业。主要业务如下：

1、CG 动画事业部
原力拥有高效率、高品质、高科技的全流程工业化制作能力，始

终致力于动画电影、动画剧集、大型游戏等高品质作品的 3D 数字内
容制作。原力已为美国梦工厂、华纳兄弟娱乐、腾讯集团、网易等国
内外数百家优质客户提供专业动画 3D 数字内容制作服务

2、互动数字事业部
原力参与了超过 1000 款世界知名游戏及互动体验内容的制作，

与 Sony、2K Sport、EA、NCsoft、网易、腾讯等众多国际一线制作公
司已达到长期稳定的合作关系。原力将根据客户需求，基于数字图像
技术等数字信息技术，为客户提供包括原画图像构建、3D 数字模型
构建、3D 数字动画效果制作以及 3D 数字内容科技附加服务在内的全
流程制作服务。

3、3D 行业应用
原力基于 AI、5G、可穿戴设备以及智能云等技术，面向商业、娱

乐、汽车以及医疗教育等行业，提供设计、开发、运营服务等全流程
的数字人技术及产品服务。原力致力于与合作伙伴一起构建“新一代
人机交互界面”，成为国际领先的虚拟数字人创造及运营公司，让数
字人随时随地为各行业提供交互及专业的服务。

4、数字技术研发中心
原力数字内容制作专业技术和制作流程的开发和升级主要依靠

自主研发及二次开发。为打造工业化的数字内容制作和管理体系，公
司设置了独立的技术研发部门即数字技术研发中心，以支撑公司数字
内容的制作需求，进一步提升数字内容制作技术的自主研发能力。原
力坚持以自主研发为主，紧密围绕主营业务领域开展持续研发活动，
加强公司核心竞争力的建设。

2026 届秋招通过人才发展部“岗前人才储备计划”，为入选者提
供系统化培养与实战历练，系统化锻造其专业技术能力与深度文化认
同，为公司持续储备并输送高潜核心人才。招聘岗位如下：
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二、招聘岗位

岗位名称 学历要求 岗位要求 工作地点

三维游戏动画储

备艺术家
本科及以上

喜爱表演，热爱动画行业，有

三维/二维动画软件基础，艺术

类专业者优先

南 京

游戏场景资产储

备艺术家
本科及以上

艺术类专业，有扎实的美术功

底，有三维建模相关软件基础

者优先

南 京

影视特效储备艺

术家
本科及以上

艺术类专业，有扎实的美术功

底，有 UE、Houdini 特效相关

软件基础者优先

南 京

场景原画储备艺

术家
本科及以上

艺术类专业，有二维绘画基

础，有 PS、Blender等软件基

础者优先

南 京

三、招聘流程

收集简历→预约面试→笔试（基于岗位）→培训→签约


